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RESUMEN

Histéricamente el ajedrez se ha considerado un juego de sabios. Sin embargo, en
realidad se trata de un mito ya que cualquier persona puede aprender sus secretos,
incluso los nifios. A partir de los 4 afios, los pequefios ya cuentan con las habilidades
cognitivas suficientes para aprender a mover las fichas y hacer jugadas sencillas. El
presente trabajo muestra las contradicciones que aun se revelan en cuanto a la
necesaria motivacion por el aprendizaje del ajedrez en estos escolares y la
necesidad de instrumentar formas de trabajo que permitan desarrollar este aspecto
tan importante para lograr la eficiencia en el proceso de ensefianza aprendizaje
del ajedrez. En este sentido, se propone como objetivo “Elaborar actividades
dirigidas a la motivacién por el aprendizaje del ajedrez en los escolares de segundo
grado de la escuela Rafael Pérez”. Se emplearon métodos del nivel tedrico como
analisis y sintesis, inductivo deductivo, historico y logico, del nivel empirico la
observacion, y la entrevista, del nivel estadistico y/o matematico el calculo
porcentual. Con la aplicacion de la propuesta se lograra motivar a los escolares por
el deporte ciencia.

Palabras claves: autodinamica; esfera afectiva motivacional; masificacion;

multidimensional

Sumary

In our history chess has become a wise men game. However, at this moment any
person can learn its secrets, also the children. From four years on the children have
the cognitive abilities to learn how to play it and make simple forms of plays. This
work shows the contradictions dealing with the motivation needed for learning to play
chess by scholarchips and the necesity of making ways of work that permit to
develop this aspect that is so important to improve the efficiency in the chess
teaching — learning process. In this case we propose as an objective to create
activities directed towards the motivation for learning to play chess in the second
grade students in the school Rafael Perez. There were used methods of theorical
level, such as analysis and sintesis, inductive deductive, historical and logical, of the
empyrical level the observation and the interview, of the estadistic level and lor
mathematical the percentual calculus. With the application of this proposition we
pretend motivate the students for the science sport.

Key words: autodinamic, motivational affective sphere, masification,
multidimentional.
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INTRODUCCION

El ajedrez como parte de la cultura universal, constituye un fenbmeno social que se
ha puesto de manifiesto desde los primeros tiempos de la humanidad. Es un
elemento esencial de la cultura nacional, del sistema educacional y de las
condiciones de vida y de trabajo de nuestro pueblo, contribuye de forma
determinante al desarrollo y la formacion multilateral de nuestros escolares y

jovenes.

En Cuba revolucionaria se le ha dado una gran importancia al ajedrez, porque este
permite la formacion mental del individuo, desarrolla los procesos légicos del
pensamiento y posibilita la recreacion del individuo formando en ellos los valores

morales que deben garantizar su conducta.

El ajedrez, convertido hoy en una prioridad en la educacién cubana, constituye un
proceso pedagdgico encaminado al desarrollo de capacidades mentales y fisicas del
individuo sobre el perfeccionamiento fisiolégico y funcional de su organismo, la
formacion y mejoramiento de habilidades intelectuales del pensamiento, la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de cualidades morales y volitivas de
forma tal que le permitan las condiciones necesarias de cumplir todas las tareas

asignadas por la sociedad.

El ajedrez ha formado parte de la revolucion pedagdgica y cultural que se lleva a
cabo en nuestro pais que ha estado dirigida al desarrollo de la capacidad funcional y
la estructura bioloégica y social del ser humano, al desarrollo de habilidades,
aptitudes e ideales en correspondencia con nuestra condicion de productores y

forjadores de una nueva sociedad.

Con la tercera revolucion educacional, el pais ha redisefiado el plan de estudio en la
educacion primaria y una de las transformaciones incluidas, lo constituye la

ensefianza del ajedrez, a partir de primer grado cuyos pasos estan en funcion de la



masificacion del aprendizaje y dominio de este deporte de mesa.

Fidel Castro, citado por Silvino Aguila y otros (20) en su visién amplia del futuro
plantea que a veces tenemos muchos conocimientos, pero no tenemos el habito de
ponernos a pensar en solucionar un problema, y el ajedrez se coloca a cada

instante ante la necesidad de resolver el problema.

Al materializarse la aplicacion del Programa de Masificacion del Ajedrez en
nuestro pais como parte de la formaciéon integral de nifios y jovenes, surge la
necesidad de formar una fuerza técnica capaz de cumplir con esa actividad y
suplir el déficit de profesores que existian, provocado por razones objetivas y
subjetivas.

Como es ldgico este personal, en su mayoria con gran entusiasmo por su labor,
carece de la preparacion y conocimientos técnicos docentes imprescindibles para el
mejor desarrollo del proceso docente educativo por lo que requiere de una profunda y
sistematica superacion que se tiene que realizar en los propios territorios, con sus
recursos y condiciones, la cual demanda un proceso continuo que conduzca a la
obtencién de la mas alta competencia en el conocimiento cientifico-técnico, mediante
formulas novedosas que garanticen mayor calidad en la solucién a las necesidades
de desarrollo sustentado en el sistema de ciencia e innovacion tecnolégica del

Instituto Nacional de Deporte Educacion Fisica y Recreacion (INDER).

La experiencia como profesor de la asignatura, ha podido constatar que existen una
serie de factores que atentan contra el logro de resultados positivos en el proceso
de ensefianza aprendizaje del ajedrez, dentro de los que se destaca la falta de
motivacion por el aprendizaje, lo cual trae como consecuencia el no
cumplimiento de los objetivos trazados en las clases y con ello un bajo nivel en la
adquisicion de los conocimientos de los alumnos, esto se corrobora en los
sefialamientos dejados en los controles realizados por los diferentes niveles de

inspeccion.



Al revisar las demandas tecnoldgicas y el banco de problemas de nuestro
combinado pudimos constatar como este aspecto figuraba entre los sefialados. En la
revision bibliografica efectuada se encontraron diferentes estudios y articulos
relacionados con la motivacion, dentro de ellos se destacan: Alonso Tapia, J. (1997),
Huertas, J.A. (1996), (Gonzéalez Serra, D.J. (2005) entre otros, pero no se encontraron

estudios relacionados con la motivacion en la ensefianza del ajedrez.

Durante observaciones realizadas a turnos de ajedrez con los alumnos de segundo
grado de la escuela primaria Rafael Pérez se ha podido comprobar la desmotivacion
de los escolares por este deporte manifestado principalmente en:

Alegan que es una clase aburrida.

Presentan poca concentracion de la atencidon durante la actividad.

Preguntan con reiteracion cuando nuevamente tienen esta actividad.

Muestran aburrimiento y poca creatividad.

Teniendo en cuenta estas carencias se plantea el siguiente problema cientifico:
¢ Qué actividades aplicar para contribuir a la motivacion por el aprendizaje del

ajedrez en los escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez?

Se define como objeto de la investigacién al proceso de ensefianza aprendizaje del

ajedrez y como campo de accién al proceso de motivacion hacia su aprendizaje.

Objetivo general.
Elaborar actividades dirigidas a la motivacion por el aprendizaje del ajedrez en los

escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.

La investigacion estuvo regida por las siguientes preguntas cientificas.
1. ¢ Cuales son los fundamentos tedricos que sustentan la ensefianza aprendizaje
del deporte ajedrez?

2. ¢ Cual es el estado actual del desarrollo de la motivacion por el aprendizaje del
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ajedrez en los escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez?

3. ¢ Qué caracteristicas deberan tener las actividades dirigidas a la motivacion
por el aprendizaje del ajedrez en los escolares de segundo grado de la
escuela Rafael Pérez?

4. ¢ Qué resultados se obtendran de la aplicacién de las actividades dirigidas a la
motivacion por el aprendizaje del ajedrez en los escolares de segundo grado

de la escuela Rafael Pérez?

Se definen como tareas de la investigacion:

1. Determinacion de los fundamentos tedricos que sustentan la ensefianza
aprendizaje del deporte ajedrez.

2. Diagnéstico del estado actual del desarrollo de la motivacién por el aprendizaje
del ajedrez en los escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.

3. Elaboracion de las actividades dirigidas a la motivacion por el aprendizaje del
ajedrez en los escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.

4. Evaluaciébn de los resultados que se obtendrdn de la aplicacion de las
actividades dirigidas a la motivacion por el aprendizaje del ajedrez en los

escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.



EPIGRAFE 1 MARCO TEORICO CONCEPTUAL.

1.1 Sustentos Tedricos que abordan el aprendizaje del ajedrez.

El Ajedrez atesora un gran potencial educativo que de seguro ningdn maestro o
padre quisiera de dejar de acercarlo a un ser formacién y desarrollo de todas sus
facultades. Desde la antigiedad se conoce que la actuacion mental contribuye a la
mejor recordacion, pues penetra mas profundamente en la conciencia de los
objetos, procesos y fendmenos. El fundamento de la aspiracibn a despertar la
actuacion intelectual de los alumnos lo constituyen determinados puntos de vista

filosoficos.

Una conciencia del que hacer historico de la humanidad lo es el pensamiento
pedagdgico. La ciencia es una expresion importante del desarrollo de la sociedad y

las ciencias pedagdgicas es parte de ellas.

Con los gérmenes del modo capitalista de produccién, el renacimiento, trae
aparejada otra concepcion de la ensefianza. Se hacia necesario desarrollar en los
escolares el interés por el conocimiento. En el siglo XVII cuando dice:

“Ensenar a trabajar es la tarea del maestro, a trabajar con las manos, con los oidos,
con los ojos y después, y sobre todo, con la inteligencia”. Varona. E. J. (1901:84.)
Estos pedagogos criticaron la ensefianza de su época y pusieron su empefio en la

necesidad de ensefar a pensar.

Para los educadores lo mas importante debe ser que el educando logre encontrar el
sentido, su propio sentido, a lo que acontece y a la informacidn que recibe, que
piense y reflexione en el proceso de aprendizaje, para lo cual es imprescindible un
proceso educativo que conlleve, en si mismo al gozo, la comprension intuitiva y

sobre todo, el amor por el saber, por lo bello y hermoso de conocer.



Esto no solo se logra en Lengua Espafiola, Matematica y otras asignaturas del plan
de estudio, aqui juega un papel fundamental el ajedrez que con el desarrollo de
habilidades, permite estimular la reflexion, el andlisis y la independencia

cognoscitiva.

Este es una de las mas interesantes creaciones del ingenio humano. Sus
elementos finitos en tablero de 64 cuadros por el que se desplazan 32 piezas
blanquinegras, ofrecen posibilidades extraordinarias de creacion. Por eso cada

vez son mas en todo el mundo los que de una forma u otra, por motivaciones

diferentes se acercan a esta disciplina, para estudiarla y practicarla.

La ensefianza del ajedrez es capaz de contribuir sensiblemente, ya que dentro de
esta disciplina encontramos una rigueza temaética incalculable, donde se entrelazan
elementos cientificos, artisticos, l6gicos, matematicos, fisioldgicos, psicoldgicos y
estratégicos que podemos reflejar tanto en el campo personal como el activar

profesional.

Sobre esta ensefianza Fidel dice:
“... el ajedrez te coloca a cada instante ante la necesidad de resolver el problema.”
(2007: 3)

El deja claro que el ajedrez, forma parte de una gimnasia mental que contribuye a
prolongar nuestras facultades intelectuales, que este juego ayuda al hombre a
conocer sus fortalezas y debilidades: a explotar las primeras y a suprimir las

segundas emprendiendo la senda del perfeccionamiento constante e integral.

Dentro de esta disciplina encontramos una rigueza tematica incalculable donde se
entrelazan elementos cientificos, artisticos, légicos, matematicos, filosoficos,
psicoldgicos, estratégicos y tacticos que se pueden reflejar tanto en el campo

personal como en el actuar profesional.



Con su practica diaria se desarrollan habilidades intelectuales que incrementan la
reflexion, el andlisis multilateral de los fendmenos, ensefidndonos asi a tomar
decisiones pertinentes siempre sobre la base de una estructurada y sélida
argumentacion y a proyectar positivamente las emociones en funcion del resultado

deseado, del éxito.

El ajedrez es una saludable gimnasia mental y una educacion al raciocinio, ello nos
lleva a recordar que el ejercicio sistematico genera actividad y esto es la base de
auto informacién, que brinda gran auto confianza y elevados valores humanos,

ambos base de la realizacion total del hombre.

Si bien el ajedrez es también un deporte en realidad es mucho mas que esto pues
finalmente no es tan importante quien gana o pierda una partida, ambos
contendientes pueden sentirse triunfadores por recibir durante su préactica la
benefactora influencia del proceso creativo del que son participes. Juego de
opciones y variantes, es el ajedrez una escuela para aprender a elegir entre varias

posibilidades.

Un importante conjunto de experiencias realizadas durante los ultimos 50 afios,
sugiere que el ajedrez ha sido particularmente eficaz en la estimulacion de
habilidades y capacidades cognoscitivas y emocionales tales como: inteligencia,
atencién, razonamiento l6gico matematico, habilidad verbal, habilidad numeérica,

autoestima, etc.

Estos son tiempos que exigen gran adaptabilidad a los cambios y su aprendizaje
permanente, todos sin excepcidon pueden obtener beneficios y desarrollar

cualidades a partir del conocimiento y la practica del ajedrez.

Vivimos en un tiempo que exige gran adaptabilidad a los cambios y un aprendizaje

permanente. Cada vez resulta mas necesario administrar informaciéon, valorar
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opciones y tomar decisiones acertadas en un universo crecientemente complejo y
variable. Asi mismo es importantisimo utilizar 6ptimamente los recursos que se
disponen y potenciar interiormente a la vez que se organizan las tareas docentes

con armonia y eficiencia.

El Ajedrez es capaz de contribuir sensiblemente, ya que dentro de esta disciplina
encontramos una riqueza tematica incalculable donde se entrelazan elementos
cientificos y tacticos que podemos reflejar tanto en el campo personal como en el
actuar profesional desarrollar cualidades a partir del conocimiento y la practica del

ajedrez.

El hombre en su actividad practica entra en relacion directa con el mundo que lo
rodea. Los objetos, al ser sometidos a acciones y transformaciones revelan al
hombre propiedades y cualidades desconocidas para él. Estas prioridades,

cualidades, el manejo y la utilizacién de los objetos se convierten en conocimientos.

De aqui que cuando se expresa que el conocimiento es el reflejo de la naturaleza,
de la realidad objetiva, no se trata de ningun reflejo simple, inmediato, total, sino del
proceso de una serie de abstracciones, de formaciones de conceptos, leyes
tedricas, no se trata tampoco de un proceso muerto, sin movimientos, ni
contradicciones, sino de un proceso vivo, lleno de contradicciones donde el
conocimiento se adquiere en el proceso de esas contradicciones y en sus

soluciones.

1.2 Teorias motivacionales.
El término motivacion hace alusion al aspecto en virtud del cual el sujeto vivo es

una realidad autodinamica que le diferencia de los seres inertes. El organismo vivo
se distingue de los que no lo son porque puede moverse a si mismo. La
motivacion trata por lo tanto de esos determinantes que hacen que el sujeto se
comporte de una determinada manera teniendo en si mismo el principio de su

propio movimiento.



Tradicionalmente hemos confundido motivacion con el arte de estimular y orientar
el interés del alumno hacia el trabajo escolar. Intento que queden claros ambos
conceptos, en el mismo nivel real que deben quedar claras las actividades que

corresponden al profesor que las que corresponden al alumno.

Motivacion. Es el interés que tiene el alumno por su propio aprendizaje o por las
actividades que le conducen a él. El interés se puede adquirir, mantener o
aumentar en funcion de elementos intrinsecos y extrinsecos. Hay que distinguirlo
de lo que tradicionalmente se ha venido llamando en las aulas motivacion, que no

es mas que lo que el profesor hace para que los alumnos se motiven.

La teoria impulsivita

El concepto de pulsién guarda cierta relacion con el de instinto, pero esta fundado
en un factor de tipo biolégico que lo hace mas flexible y mas ajustable a los
procedimientos de la ciencia experimental. Se basa en la vieja idea de
autorregulacion (homeostasis). En virtud de este esquema el organismo que
experimenta un desequilibrio interno, lo corrige mediante una interaccién con el

ambiente y de esta manera logra mantener el equilibrio.

El punto de partida es un estado de necesidad o carencia que crea por tanto el
desequilibrio en el sujeto. Esto lleva a una inquietud que produce una actividad
difusa, que se convierte en un impulso hacia el bien o incentivo cuya consecucion

produce la reduccion de la necesidad y por tanto la restauracion del equilibrio.

Esquema de Hull
Esta restauracion es satisfactoria por lo que podemos relacionar esta teoria con la

hedonista ampliandose las posibilidades de esta tltima.

Este ciclo resulta valido para las necesidades de orden bioldgico, pero es dificil

encajarlo completamente en la realidad evolutiva, progresiva y de desarrollo del
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comportamiento humano.

Teniendo en cuenta el componente cognoscitivo de la persona, esta tiene la
posibilidad de prever lo que puede suceder en el futuro, lo que crea un desajuste
entre lo que es en realidad y lo que se anticipa, ddndose asi el ciclo motivacional y
por lo tanto su posibilidad de mejorarlo y perfeccionarlo. El tipo de motivos que le
surgen a un individuo de una necesidad o desequilibrio es lo que se ha dado en

llamar en la pedagogia actual motivaciones intrinsecas.

La teoria del incentivo, se ha tratado en la escuela tradicional, fundamentalmente a
partir de la Ley del Efecto de Thorndike, como elemento de refuerzo para
consolidar conductas en los individuos. Sin negar el refuerzo, si quiero dejar
constancia, que en dicha escuela el refuerzo se ha confundido con las notas y los
premios (refuerzo positivo), o con los castigos (refuerzo negativo). En la educacion
contemporanea, intentamos que el incentivo se desarrolle, o bien en la
consecuciéon del objetivo, sobre todo en alumnos adolescentes o adultos, o en la

misma actividad que sea significativa, en los alumnos mas pequefios.

La tesis de Maslow
Se ha tratado de sistematizar las necesidades humanas por parte de diversos
autores y quiza la mas aceptada y extendida es la de Maslow, que establece seis

niveles representandolos en una piramide escalonada de la forma siguiente:

Una caracteristica fundamental para la interpretacién de este esquema reside en
que es preciso tener satisfechas las necesidades del escalon inferior para que
puedan surgir las del siguiente. De esta manera se explican conductas
aparentemente relacionadas con un nivel cuando en realidad se estan intentando
cubrir las de niveles inferiores. Esta escala es por tanto ascendente en su
desarrollo, y determina el predominio de la necesidad inferior sobre la superior,
que implica mayores dificultades de satisfaccion cuando se trata de niveles

superiores.
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1.3 Motivacion y aprendizaje.

La motivacion constituye la piedra angular para definir a donde llegar y detonante
de la accion para lograr los objetivos propuestos en cualquier aspecto de nuestra
vida espiritual, fisica, mental, familiar, social o econémica. Es impulso y esfuerzo
para satisfacer un deseo, mas que una serie de formulas, una combinacion de
procesos intelectuales, fisiologicos y psicolégicos que decide, en una situacion
dada, con qué vigor se actia y en qué direccion se encauza la energia. Incentiva a
que se actle y comporte de una determinada manera. Es lo que mueve a la
persona en una direccion y con una finalidad determinada con disposicién al
esfuerzo mantenido por conseguir una meta. Constituye, un factor que condiciona la

capacidad para aprender.

Las actitudes, percepciones, expectativas y representaciones que tenga el
estudiante de si mismo, de la tarea a realizar y de las metas que pretende
alcanzar, constituyen factores de primer orden que guian y dirigen la conducta del
estudiante. La labor del docente reside en forjar un cambio permanente en la vida
del alumno, fomentar acciones que generen un aprendizaje fructificando la
curiosidad de los nifios incitAndolos a nuevos descubrimientos y construir su
aprendizaje, es por ello que despertar el interés por aprender es la meta que se
traza el profesor, la clave es saber como lograrlo. Para ello, debe irrumpir en el
psiquismo de los alumnos las fuentes de energia interior y encauzar esta energia
para que los impulse a aprender con empefio, entusiasmo y satisfaccion. No habra

entonces coaccién ni hastio, y el aprendizaje sera mas eficaz y significativo.

La mision del docente radica en lograr la atencion, despertar el interés y promover
el deseo por aprender, inducir a sus alumnos, despertarles el interés por la
busqueda activa de respuestas a sus propias inquietudes, que todas sus acciones
se dirijan hacia la apropiacion del conocimiento. Asi como también facilitar el
proceso de desarrollo de los alumnos bajo un ambiente de confianza que les
ayude a asumir el riesgo de descubrir lo que sienten y quieren, develar sus

necesidades intrinsecas, comprender sus intereses, debe ser muy creativo para
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saber como hacer uso de cualquier momento y recurso para ensefar, firmeza para
disciplinar con ensefianza y responsabilidad para asumir el reto de lograr un

aprendizaje significativo en la vida de una persona.

El éxito dentro de este proceso reside en crear un ambiente de motivacion, un
clima agradable y de confianza a fin de revelar a través de experiencias,
debilidades y fortalezas, sentimientos, pensamientos, habilidades y ser capaz de
poder convencer y guiar hacia un propdésito dado, estimulando el logro de

competencias en los alumnos.

Esta concepcion del aprendizaje humano contempla el conocimiento como fruto
de la interaccién entre la persona y el medio, poniendo de manifiesto hasta qué
punto los procesos de aprendizaje no son tan solo procesos de conceptualizacion,
sino verdadera ejercitacion de capacidades personales sobre la realidad que
rodea a la persona. Asi, el aprendizaje, es un proceso de construccion del
conocimiento que tiene lugar en los procesos de interaccion entre la persona y la

realidad del entorno.

El ser humano es multidimencional y durante su proceso de aprendizaje
intervienen un conjunto de factores que pueden estar dentro de nosotros mismos o
fuera formando parte del entorno. Entre otros se pueden mencionar: Factores de
naturaleza biologica que afectan el aprendizaje como el sexo, la edad, la nutricion,
el funcionamiento del Sistema Nervioso Central, el grado de madurez del docente,
es a medida que el ser humano madura biolégicamente y adquieren una mayor
experiencia del mundo de los objetos, incrementa su capacidad de entender las
relaciones entre los objetos. Se hacen méas aptos para ver el mundo, tiene mayor

percepcion, adquiere mayor inteligencia.

Factores situacionales como la interaccién entre alumnos, la competencia y
cooperacion, el clima de aula y las caracteristicas del docente, el grado de

cordialidad y afinidad entre el binomio docente-alumno. La armoniosa interaccion
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ente actor y cogestor del aprendizaje, facilita la implementacion de nuevas

férmulas para el éxito del proceso educativo.

Factores cognitivos son procesos que ocurren en las fases previas a la aparicion
de una respuesta, como la percepcion, la atencion, la memoria, transferencia,
pensamiento. Y por ultimo no se pueden obviar los Factores de tipo afectivo, los
cuales cada dia, con mayor certeza influyen en la generacion del aprendizaje
como son la personalidad, emocién, la estimulacion que impulse la motivacion
hacia el logro y permita alcanzar sus expectativas que lo ayudaran a ir en
blusqueda de la excelencia, capaz de asumir su desempefio, perseverar en la
consecucion de sus metas y resolver cualquier dificultad que se presente en el

proceso.

La mayor dificultad a la que se enfrentan los padres y educadores hoy en dia para
alcanzar el aprendizaje es la baja motivacion y apatia, la dificultad para promover
la disciplina y la falta de valores dentro del ambiente. La falta de habilidad para
lograr motivar e implementar la disciplina en casa y en la escuela hace que se
recurra a la presion, ridiculizar, al castigo, al sefialamiento, la amenaza y el
soborno generando un ambiente hostil y aburrido que lleva a muchos estudiantes
al fracaso escolar.

El soborno como medio de motivacion, es utilizado cominmente por los padres
quienes emplean frases como: "Si haces tal cosa, te doy tal premio"; puede ser (util
a corto plazo, es sin embargo poco eficaz a medio y largo plazo. Quizas pueda
impulsar ocasionalmente que el nifio logre un objetivo inmediato que interesa en
ese momento, pero raramente inspira esfuerzos continuados, es una invitacion a
repetir el acto negativo estimulandose asi la corrupcion y el ilicito antivalores que

se deben erradicar en la sociedad actual.

Otros utilizan la amenaza, la cual tiene poco valor motivador a medio o largo

plazo. Puede lograr un esfuerzo inmediato, pero nunca crea habitos consistentes, ni
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auténticas actitudes o fuerza de voluntad. Otro recurso utilizado por los padres es
ridiculizar usando a veces expresiones que inferiorizan subestimando a los
nifios y adolescentes con la conviccion de motivarlos, contrariamente despierta
automaticamente en el subconsciente de los nifios, fantasias de venganza y odio
hacia los padres, lo cual puede producir sentimientos de culpabilidad vy

desintegracion familiar.

Es indudable que la motivacion positiva por los incentivos, por la persuasion, por el
ejemplo y por la alabanza, es mas eficaz y provechosa que la negativa, hecha por
amenazas, gritos, reprensiones y castigos. Por supuesto, la habilidad de motivar
junto con el optimismo o actitud positiva, es uno de los requisitos imprescindibles
cara a la consecucion de metas relevantes y tareas complejas, y se relaciona con
un amplio elenco de conceptos psicolégicos usados habitualmente: control de
impulsos, inhibicibn de pensamientos negativos, estilo atributivo, nivel de

expectativas y autoestima.

El manejo de la motivacion por parte de los profesores es imprescindible en el
inicio, desarrollo y cierre de una clase; deben recordar que la motivacién se da en
dos planos: la motivacién intrinseca, y la extrinseca que proviene del entorno del
alumno. Para conseguir que los alumnos aprendan, no basta explicar bien la
materia y exigirles que aprendan; es necesario despertar su atencion, crear en
ellos un genuino interés por el estudio, estimular su deseo de conseguir los
resultados previstos y cultivar el gusto por los trabajos escolares. Ese interés, ese
deseo y ese gusto actuaran en el espiritu de los alumnos como justificacion de

todo su esfuerzo y trabajo para aprender.

Los individuos, cuando reciben informacion nueva, la procesan, la almacenan y la
recuperan para posteriormente aplicarla a nuevas situaciones de aprendizaje. Asi,
su papel es el de un organismo que procesa, interpreta, organiza y sintetiza la
informacion, de manera activa, utilizando para ello una amplia variedad de

estrategias de procesamiento, almacenamiento y recuperacion. Esta nueva
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concepcidon se resume en la nocion de aprender a aprender, nocion que debe

ocupar un papel primordial en la educacion.

Es la motivacion, el motor que genera la energia suficiente para obtener
aprendizajes, profundizar en los trabajos, que de otra manera nos causarian
cansancio con facilidad, la elevada motivacion provoca entusiasmo y placer no

sélo en la tarea, sino también en las metas.

El ser humano filtra el entorno a través de sus sentidos, sobre todo de aquello que
le interesa o lo motiva. Cada persona tiene una manera muy peculiar para
aprender, internalizar y procesar lo que percibe, luego selecciona la experiencia
elaborada por sus propias impresiones, donde interviene la motivacion, cultura,
creencias y valores; construyendo una version Unica, esto se denomina filtros de
experiencia, y asi se convierte en el mapa de nuestros pensamientos, porque
apreciamos al mundo y aprendemos, a través del prisma de nuestro filtro de

experiencias.

Para lograr la motivacion se requiere conocer y orientar los deseos, necesidades y
expectativas; hacia conductas positivas, dirigidas hacia acciones benéficas para la
persona y su contexto social. Asi mismo, facilitar la discusion libre basada en los
intereses, que propicie sus intervenciones y participacion, el elogio objetivo y el
reforzamiento positivo debe prevalecer sobre las sanciones reduciendo al minimo

tensiones y amenazas que atenten contra la motivacion.

1.4 El ajedrez en la escuela primaria.
El primer estudioso que atribuyé al juego la calidad de desarrollador de las

funciones superiores del entendimiento -atencibn y memoria voluntaria- fue
Vygotsky. El psicdlogo ruso senté las bases de la educacion a través del juego; lo
consideraba, por ser una “realidad cambiante”, un impulsor del desarrollo mental
del niflo: mediante él, de forma consciente, divertida y sin que suponga ninguna

dificultad o esfuerzo, concentramos la atencion, memorizamos y recordamos. Aldn
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mas importante: el juego ayuda a construir el aprendizaje y la realidad social y

cultural, es decir, la comprension de nuestro entorno.

Vygotsky diferencié dos tipos de fases evolutivas infantiles para el juego, de 2 a 3y
de 3 a 6 afios. En la primera se aprenderia la funcion real y simbolica de los objetos
y en la segunda se construiria y representaria el mundo de los adultos a través de
la imitacion. Asi, definié un tipo de juego concreto para esta Ultima, que ayudaria a
desarrollar no solo las capacidades cognitivas, sino también las afectivas vy

comunicativas: el juego imaginativo.

En este tipo de juego se crea una situacion imaginaria, se asumen y presentan
roles y se sigue un conjunto de reglas determinadas por dichos roles. Asi, los nifios
adoptan papeles y siguen normas que exceden sus edades y posibilidades, lo que
ayuda a que desarrollen el autocontrol, la imaginacion, la internalizacién de su

pensamiento y la comprension de los simbolos y las emociones.

El ajedrez fue introducido en las escuelas mediante una circular INDER - MINED
desde el afio 1989, ya en el afio 1992 se le da un impulso decisivo a este plan

para llevarlo todos los niveles escolares y asi lograr su completo desarrollo.

Existen muchos paises en el mundo que poseen un gran desarrollo ajedrecistico,
pero donde primero y Unico se ha llevado a cabo una politica de masificacion del
ajedrez ha sido en Cuba y que tiene sus origenes en la idea de Capablanca citado
por Garcia, S. y otros (20) cuando planted, "el ajedrez debe formar parte del plan
de estudios en las escuelas cubanas” pero que no es hasta los primeros afios del
triunfo de la Revolucion cuando se viabiliza impulsada por el Comandante Ernesto
Che Guevara, ferviente admirador y practicante del noble juego, con José Luis
Barreras como ejecutor principal con la ayuda de toda la familia del ajedrez de la
época y empleando todos los medios posibles como los periédicos Revolucion y
Granma, la revista Jaque Mate, la realizacion de sesiones de simultaneas, la

creacion de areas especiales y del torneo Capablanca in Memoriam, la celebracion
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en 1966 de la Olimpiada mundial de ajedrez en La Habana y mas
recientemente, como parte de la Batalla de Ideas que libra nuestro pueblo por
desarrollar una cultura general integral, llega a la television mediante el espacio

Universidad para Todos con sus cursos basico, medio y préctico.

En el afio 2003 se comenzaron los cursos para la formacion de profesores
emergentes de ajedrez. A lo valioso de la decisién de formar Profesores de Ajedrez
luego de llegar sea la conclusion de que: “Masificar el ajedrez, te aseguro, colocaria
a este pais con mucha mas capacidad de pensar, mas eficiente, es como saber
una asignatura basica” (Fidel Castro, citado por Garcia Martinez, S. y otros)
(20),resulta necesario dotar al educador que llevaréa a cabo tan importante tarea, de
las herramientas que le hagan mas eficiente e influyente en su labor ya sea en
la escuela como en la comunidad, bien con nifios, jovenes y adultos, todo lo que
por sus diversas caracteristicas biosicosociales requieren también de la busqueda
y aplicacion de modelos de comunicacién mas horizontales y organizativos. Es por
ello que se le puede dar respuesta a la siguiente pregunta: ¢ Por qué ensefar

Ajedrez en las Escuelas?

¢Por qué el Ajedrez?

Es cultura. Una actividad ludica de origen milenario; distribuida por todos los
paises del mundo y que encierra un cuerpo de conocimientos y experiencias que
es patrimonio de la humanidad.

1. Tiene una base matematica. La matematica es el instrumento y lenguaje de
la ciencia, la técnica y de pensamiento organizado.

2. Estimula el desarrollo de habilidades cognitivas tales como: atencion,
memoria, inteligencia y analisis; capacidades fundamentales en la evolucion
ulterior del individuo.

Permite transferencias a situaciones de la vida diarias.

4. Da una pauta ética en el momento propicio para la adquisicion de valores

morales.

5. Estimula la autoestima, la sana competitividad y el trabajo en equipo.
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Invita al estudio, preparacion y evaluacion permanente como via al logro y
perfeccionamiento individual.

Puede ser utilizado como elemento estructural del tiempo libre del
estudiante.

Proporciona placer en su estudio y practica.

Contribuye debido a sus multiples virtudes, a la formacion de mejores

ciudadanos.

10.Como medio escolar lleva en si un rico potencial de motivacion y

orientacion hacia el analisis de los objetivos que persigue la educacion y

mas aun, proposiciones y soluciones.

En nuestro pais la ensefianza del ajedrez en las escuelas posee determinados

propdésitos y objetivos generales como son:

1.

Desarrollar en el individuo una actitud favorable hacia el ajedrez que
permita apreciarlo como elemento generador de cultura.

Desarrollar en el individuo su potencial intelectual a partir del estimulo de la
esfera cognitiva.

Garantizar al individuo la adquisicion de conocimientos, habilidades y
destrezas béasicas necesarias para la incorporacion a la vida activa.

Permitir al individuo establecer vinculos (transferencias), entre los
conocimientos y experiencias ajedrecistas y la vida cotidiana, individual y
social.

Favorecer la asimilacién de las caracteristicas del ajedrez que contribuyen
con el armonioso desarrollo intelectual, moral y ético de la personalidad y
gue propicien su autonomia cognitiva y capacidad de razonamiento.

Priorizar la resolucion de problemas. El aprendizaje orientado a la
resolucion de problemas les brinda la oportunidad de analizar, evaluar y
proponer alternativas de solucion a situaciones de la vida diaria.

Contribuir a la elevacion de la autoestima.

Favorecer el desarrollo del lenguaje ajedrecistico y su habilidad para la

argumentacion.
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9.

Rescatar, para su uso pedagdgico, el aspecto ludico de esta disciplina.

10.Tomar en cuenta y de manera equilibrada, las diferentes y distintas teorias

psicologias y las realidades concretas del aula, sugieren la imposibilidad de

catalogar a los individuos de manera uniforme.

Objetivos generales:

1.

Que los nifios, a través del aprendizaje del ajedrez sistematico y programado
descubran sus habilidades intelectuales.

Que aprendan a aceptar que no todas las actividades de recreacion y juego
se satisfacen con el deporte de fuerza o actividad fisica, ni tampoco con los
muy frecuentemente alienantes pasatiempos electronicos.

Que participando de un deporte que no los limita para compartirlo con sus
mayores, les permite una madurez de intercambios sociales de mayor
envergadura.

Que el ajedrez, por su raigambre cultural e insercién en todo el mundo, les
abra una vision méas amplia de sus posibilidades.

Que sus potenciales obtengan un respaldo de la comunidad que los
responsabilice de trasmitirlos a sus pares.

Que aprendan a transferir habilidades adquiridas en el juego a todos
los dominios en que se encuadren sus progresos y motivaciones.

Que encuentren, en el método de estudio del juego, las ensefianzas de
conductas que, a veces, faltan en el desarrollo curricular de las escuelas.
Que, por comprender su propio valor medible en el deporte, logren la
valiosa auto confianza que propicia el superar dificultades en todas

sus actividades

En las Indicaciones para la Educacion Fisica y el Deporte Participativo Estudiantil

del curso 2004-2005 (29), se planteaba que “a partir de dicho curso escolar se

impartird el Ajedrez desde el primer grado de la Ensefianza Primaria hasta la

Secundaria Basica.” Estas indicaciones estuvieron vigentes hasta el curso 2006-

2007, para el curso 2007-2008 se realizan modificaciones fijando una frecuencia
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para la ensefianza del ajedrez en ambos ciclos. ler ciclo: 1 en el horario de
juegos. 2do ciclo: una frecuencia dentro del horario de clases. Se elimina la
frecuencia como turno de clase en el horario de recreo (Indicaciones
Metodoldgicas para la Educacion Fisica y el deporte participativo. Curso escolar
2007-2008) (33) y en las Indicaciones para la Educacion Fisica y el deporte
participativo del curso 2008-2009 (34) se mantienen para la ensefianza primaria y

se aumenta a dos frecuencias en el séptimo grado.

1.5 Los beneficios del ajedrez en nifios.
Los afios pasan, pero el ajedrez nunca deja de estar de moda. Los origenes de este

juego clasico no estan claros, se apunta a veces a la India y otras a China, aunque
generalmente se considera que el modelo que conocemos hoy deriva del siglo XV y

es una evolucion de un juego persa de caracteristicas similares.

El ajedrez, en definitiva, es importante para la estimulacién del pensamiento, puesto
gue su practica engloba dos tipos de razonamiento: el convergente, que consiste en
saber aplicar los procedimientos y los razonamientos logicos adecuados para
encontrar soluciones correctas (este razonamiento convergente se puede ensefar y
aprender), y el divergente o creativo, donde en funcién de los conocimientos y/o
experiencias previas se halla una u otra respuesta (creaciones), diferentes segun la
persona y las circunstancias del momento (esta capacidad de creacion se puede
potenciar pero es muy dificil ensefarla porque se basa en la instuicidn).
En la resolucién de problemas es muy importante, en primer lugar, tener la
capacidad de reconocerlos; en segundo lugar, poder seleccionar los elementos
importantes y discriminar los que no lo son. Y, en tercer lugar, poder comparar
diferentes situaciones y realizar los calculos mentales necesarios para encontrar las
soluciones mas idoneas. Respecto al ambito de la personalidad, se estimula la
iniciativa, el autocontrol, la autodisciplina, el esfuerzo, la reflexién, el pensamiento
critico y la responsabilidad; se mejora la organizacién y la planificacion y se

potencia la autoestima y la autonomia.
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En una partida de ajedrez los jugadores constantemente estan tomando decisiones,
sin ninguna ayuda externa, para conseguir una estrategia ganadora y asi superar
las dificultades que los adversarios plantean durante las partidas. Estas decisiones
requieren una reflexion y unos analisis previos para poder encontrar la mejor
solucion en cada momento y, a la vez, poder prevenir las futuras respuestas del

contrincante.

El jugador, a medida que mejora su capacidad de autocontrol y aumenta el esfuerzo
y la tenacidad en los procesos de analisis, sintesis, reflexion y valoracion de las
situaciones, irh mejores resultados. Por lo tanto, el jugador sera responsable de sus

propias decisiones.

Independientemente de si gana o se pierde, el ajedrecista aumenta la autoestima,
ya que va constatando que mejoran sus capacidades intelectuales y el autocontrol
emocional. Es decir, no solamente se valora el hecho de ganar o perder, sino
también la capacidad de realizar combinaciones artisticas y brillantes la mejora en
el nivel de juego. Ademas, al progresar, ser reconocido y valorado dentro del grupo
contribuye a mejorar la autoestima del que juega. Las personas que aprenden a
escoger la mejor solucion delante de un problema serdn mas auténomas y

responsables.

Dentro del ambito deportivo, el ajedrez fomenta el respeto por las reglas del juego,
la aceptacion del resultado de las partidas, la solidaridad, la tolerancia y el respeto
a las personas y la cooperacién. Es decir, el ajedrez es un instrumento que puede

ayudar en la socializacién de las personas.

En el ajedrez, ademas de estar penalizado el incumplimiento de las normas y reglas
del juego, se considera una falta grave intentar hacer trampas, con diferencias de
otros deportes, en los que cometer faltas tacticas, simularlas o intentar engafiar a

los arbitros forma parte del juego.
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Normalmente, ganar y perder partidas ayuda a asumir los propios éxitos y fracasos
durante el transcurso de la vida. El ajedrez es uno de los pocos deportes en los
que, después de finalizar una partida, los jugadores se comentan las distintas
estrategias y las posibles soluciones en las jugadas erréneas, para que el jugador

de menos nivel pueda aprender y superarse.

Por ser uno de los tres deportes con mas participacion en el mundo, con figuras
mundiales de todos los lugares, donde no predomina la fuerza y si las capacidades
mentales posibilitan la lucha contra la discriminacion racial, social y de género. Por
otra parte, el ajedrez es compatible con la practica de otras modalidades

deportivas.

En este deporte, independientemente de si se compite de modo individual o en
equipo, el jugador tiene que aprender que las piezas deben moverse de forma
armonica, para poder actuar en equipo y ganar una partida. Dentro del &mbito de la
salud, el ajedrez fomenta el desarrollo y el mantenimiento de las capacidades
intelectuales y, a la vez, ayuda a encontrar un equilibrio emocional que aporte

bienestar y felicidad a las personas y a aprender a convivir.

A través del ajedrez, se puede incidir en la educacion emocional de los pequefios y
adolescentes, afin de evitar o reconducir muchas de las conductas antisociales y

agresivas presentes en nuestra sociedad.

Para los nifios y las nifias, la estimulacién de estas capacidades es necesaria para
conseguir desarrollar su inteligencia, y también, para ayudarlos a ser mejores
personas. Por otra parte, para las personas mayores es imprescindible realizar
gimnasia mental, afin de conservar sus capacidades intelectuales, reforzar su

memoria y, en consecuencia, para disfrutar de un mayor bienestar personal.

Dentro del ambito social, le ajedrez puede ayudar a la integracion de los

inmigrantes en las sociedades receptoras y a luchar contra el racismo y la
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discriminacion de género, como ya se ha citado en el ambito deportivo.

Al ser el ajedrez un deporte no elitista, familiar y con prestigio social, favorece la
relacién personal entre individuos de diferentes paises y niveles sociales. Ademas,
el gran componente ludico de este deporte lo convierte en una opcién ideal para el

buen uso del tiempo libre y de ocio.

En definitiva, la practica del ajedrez facilita el proceso del aprendizaje y la
educacion integral de la persona, lo cual comporta una mejora notable del
rendimiento escolar y del grado de maduracion intelectual y personal, del
alumnado. En definitiva, el ajedrez contribuye a formar buenos ciudadanos y

ciudadanas.

En el libro “El ajedrez, un instrumento pedagdgico” se amplia la informacién de
estas ventajas y se realiza una comparativa entre el mundo del ajedrez, el

aprendizaje en los centros escolares y las transferencias hacia la vida cotidiana.

1.6 Caracteristicas psicopedagogicas del escolar de segundo grado.
El nifio que cursa el segundo grado es un nifio cuya experiencia se ha enriquecido por

la ampliacion de su campo social de accién y sobre todo por su primer afio de vida

escolar.

En todos los casos es conveniente recordar que primero y segundo grado constituye
la primera etapa del primer ciclo, que los nifios de ambos grados son muy similares
y que es precisamente el trabajo escolar el que fundamentalmente ira favoreciendo y
promoviendo su desarrollo y marcando las diferencias de lo que pueden hacer los
nifios de un grado y de otro. Desde los 6 hasta los 11 afios se conoce como etapa o
edad escolar, ya que, en la actividad de aprender, la actividad docente, ocupa un
lugar central en la vida del nifio y conduce y favorece un conjunto de transformaciones

fundamentales en él.
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Para ello es posible que el maestro vaya planteando paulatinamente las exigencias
del grado, manteniendo una fuerte motivacién por seguir aprendiendo, asi como que
desarrolle diferentes actividades con el propédsito de crear las condiciones

necesarias para un buen aprendizaje.

Los procesos cognoscitivos estan en estos nifios aun en el transito de procesos
involuntarios a voluntarios, que permiten al alumno la realizacion de actividades con
un nivel superior de exigencia, lo cual es posible tanto en el avance de la
maduracién del sistema nervioso, como por la mayor experiencia que el nifio
alcanza, como resultado de las actividades intelectuales y cognoscitivas que ha

realizado en primer grado.

En la direccion de la actividad cognoscitiva de los escolares de segundo grado, el
maestro ha de recordar que estos necesitan estar bien orientados en la tarea,
conocer que se espera de ellos, poseer las condiciones o elementos para realizarla.
Solo asi podran participar en el control del resultado de su actividad y de su propia

actuacion, detectar sus errores y tratar de enmendarlos.

En el desarrollo de la memoria podemos apreciar que si bien predomina en estos
nifios la memoria mecénica hay que favorecer el transito hacia la memoria ldgica,
evitando que repitan sin comprender las tareas que se le plantean, lo que desde
luego no significa que los contenidos que deben memorizar después de
comprendidos, lleguen a este nivel de reproduccion de forma rpida y segura. En la
memoria de los nifios de esta edad quedan con gran fuerza los recuerdos
relacionados con experiencias emocionales muy vivas, aspecto que puede ser

utilizado por el maestro.

Un papel importante en el desarrollo y éxito de la actividad de aprender del nifio lo
desempefian los factores motivacionales. Que el aprendizaje sea agradable para él,
gue se sienta bien en la escuela, en la realizacién de sus actividades. Todo esto

alcanza gran significacion si el niflo es estimulado y reconocido en sus éxitos y
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comprendido y ayudado en sus dificultades.

Todo maestro ha de tener presente que no puede culpar al nifio por un lento o
deficiente aprendizaje lo cual lejos de incentivar su mayor interés por aprender,

puede provocar respuestas negativas.

Finalmente se debe sefialar que la atencién a las diferencias individuales, la
relacion con la familia, el conocimiento profundo de cada nifio, posibilitara al
maestro influir de una forma mas positiva en el desarrollo de la personalidad de sus

alumnos.
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EPIGRAFE 2 DISENO METODOLOGICO

Muestra y metodologia

2.1 Poblacion y muestra.
La poblacion esta conformada por los 15 escolares de segundo grado de la

escuela Rafael Pérez del municipio Fomento. La muestra coincide con la
poblacion. Para su seleccidon se tuvo en cuenta el criterio probabilistico
intencional. Todos los escolares tomados como muestra asisten con frecuencia al
centro, son laboriosos, les gusta estudiar, son cumplidores de los deberes
escolares, entre sus mayores carencias se encuentra la desmotivacion que

presentan por el aprendizaje del ajedrez.

2.2 Metodologia.
Se emplearon métodos durante el proceso investigativo del nivel tedrico, empirico y

del nivel estadistico y/o matematico.

Del nivel tedrico

Analiticos-Sintético: este método se basa en los procesos cognoscitivos y
permiten la descomposicién del fenbmeno o proceso que se estudia en los
principales elementos que lo conforman para determinar sus particularidades y
simultaneamente mediante la sintesis se integran permitiendo descubrir relaciones y

caracteristicas generales.

Inductivo-deductivo: aqui se combina el movimiento de lo particular a lo general
(inductivo) que posibilita establecer generalizaciones con el movimiento de lo

general a lo particular (deduccion).

Historico-l6gico: con él se establece el estudio y antecedentes de los fendbmenos
objeto de investigacion en devenir historico, a la vez que se delimita cual son las leyes

generales del funcionamiento y desarrollo del fenGmeno.
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Métodos del nivel empirico:
Son los que cumplen la funcion de relevar y explicar las caracteristicas del objetivo

vinculado directamente a lo practico.

Observacion: permite conocer la realidad mediante la percepcién directa de los
objetivos y fendmenos en sus condiciones naturales, a partir de objetivos

previamente establecidos y utilizando medios cientificos.

Entrevista: proporciona informacién directa sobre los aspectos seleccionados de cada

uno de los integrantes de la muestra.
Método del nivel estadistico y/o matematico:

El calculo porcentual para la organizacién, presentacion e interpretacion de los datos

cuantitativos obtenidos.
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EPIGRAFE 3 ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS.

La aplicacion de los instrumentos de diagndstico demostré que existian
insuficiencias con la motivacién por el aprendizaje del ajedrez en los alumnos, las
cuales fueron declaradas en los indicadores de evaluacion. A continuacion, se
describen y valoran los principales resultados obtenidos, en correspondencia con la
escala creada a tal efecto la cual se evalla sobre la base de tres categorias (B)
bien, (R) regular y (M) (Anexo 2)

Como parte del diagnéstico inicial se aplicé una guia de observacion (Anexo 1) a los
16 alumnos que componen la muestra seleccionada con el objetivo de comprobar el
nivel de motivacion por el aprendizaje del ajedrez; una entrevista (Anexo 2) para
conocer los criterios que poseen los alumnos sobre la importancia de aprender el
ajedrez, los valores que desarrolla el mismo y determinar el lugar que ocupa el
ajedrez en la preferencia de los alumnos y una prueba pedagdgica para comprobar

el dominio alcanzado sobre los contenidos tratado.

Sobre el primer indicador relacionado con el conocimiento sobre la importancia de la
practica del ajedrez se comprobd que 3 alumnos (20%) fueron evaluados de bien
(B) al manifestar con claridad y profundidad la importancia y beneficios que brinda la
practica del ajedrez; 5 alumnos (33.3%) respondieron superficialmente la interrogante
y 7 (46.6%) fueron evaluados de mal (M) al no tener dominio de la importancia y
beneficios del ajedrez.

Sobre el indicador 1.2 que se relaciona con los valores que desarrolla el ajedrez; 4
alumnos que representa el 26.6% fueron evaluados de bien (B), seis alumnos (40%)
alcanzaron la categoria de regular y cinco (33.3%) se evaluaron de mal al no mostrar

conocimientos sobre los valores que desarrolla el ajedrez.

En el indicador 1.3 cuatro alumnos (26.6%) fueron evaluados de bien (B) al mostrar

dominio de los elementos muestreados, once alumnos fueron evaluados de regular,
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lo que representa un 73.3% por mostrar debilidades en los elementos comprobados

y un alumno (6.6%) mostré no tener dominio de estos elementos.

En el indicador 2.1 donde se mide la disposicion que presentan los alumnos por el
aprendizaje del ajedrez se pudo comprobar que tres alumnos alcanzaron la
categoria de bien (B) al mostrar buena disposicién por aprender ajedrez lo que
representa el 20%. Nueve alumnos (60%) mostraron baja disposicion y tres se
mostraron indispuestos por el aprendizaje de esta asignatura lo que segun la

escala de evaluacién se evaluan de (M) para un 20%.

Al valorar el indicador 2.2 que mide el nivel de preferencia del ajedrez dentro de los
demas deportes, cinco alumnos que representa el 33.3% alcanzaron la categoria de
(B) al ubicar al ajedrez dentro de las dos primeras opciones. La categoria de
regular la alcanzaron cinco alumnos que representa el 33.3% al ubicar el ajedrez
entre la tercera y cuarta opcion, y también cinco alumnos alcanzaron la

categoria de mal al ubicar el ajedrez entre la quinta y la sexta opcion.

Lo anteriormente expuesto determiné una distribucién de frecuencia por sujetos
muestreados segun la escala elaborada para la evaluacion integral de la variable
dependiente (Ver anexo 3), la cual se comporté de la siguiente forma; 4 (26.6%)
evaluados de bien (B), 4 (26.6%) evaluados de regular (R) y 7 (46.6 %) evaluados de
mal (M). (Anexo 6)

Los resultados obtenidos en la aplicacion del diagndstico inicial corroborados por los
elementos cuantitativos y cualitativos obtenidos, demostraron la necesidad de buscar

vias y formas novedosas para darle solucién a la problematica planteada.

La tabla muestra la evaluacion de los indicadores establecidos por escolares.
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CONCLUSIONES

La motivacion es la clave para optimizar la conducta, a medida que evolucionamos las
responsabilidades se van incrementando entre ellas el trabajo y los deseos de
aprender, la figura del profesor es determinate en las aspiraciones y motivaciones,
para su desarrollo es necesario llamar a la reflexion y la utilizacion del estimulo en

todo momento.

El diagndstico inicial corrobord que existia desmotivacion por la practica de Ajedrez en
los estudiantes de segundo grado de la escuela primaria Rafael Pérez del municipio
Fomento caracterizado por el predominio de pasividad, lo cual se constato, finalmente,
al observar un ritmo de aprendizaje lento, desinterés y distraccion durante el
movimiento de las piezas, desarrollan jugadas simples con dificultad entre otros

aspectos tedricos introducidos.

Las actividades que contribuyen a la motivacion por la practica de Ajedrez se
caracterizan porque desarrollan conocimientos, intereses y actitudes hacia el juego
ciencia permitiendo el desarrollo de habilidades cognitivas, la creatividad, el
pensamiento organizado, el espiritu critico, ademas, estimularon el sentido ético y

estético, favorecieron el estudio de importantes aspectos historicos.
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RECOMENDACIONES

Las actividades elaboradas para desarrollar la motivacion por el aprendizaje del
ajedrez en los escolares de segundo grado de la escuela primaria Rafael Pérez del
municipio de Fomento, pueden ser valoradas y enriquecidas por profesores de mas

experiencia, y aplicarlas a otros grados y escuelas del territorio.
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Anexos
Anexo # 1

Guia de observacion.

Objeto de la observacion: Motivacion por el aprendizaje del ajedrez en los
escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.

Objetivo: Comprobar el nivel de motivacion por el aprendizaje del ajedrez en los
escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.

Tiempo total y frecuencia de las observaciones: 6 meses, con una frecuencia
semanal.

Tipo de observacion: De campo, estructurada y participante. Aspectos a observar:

* Disposicion por el aprendizaje del ajedrez

Para la valoracion se tendra en cuenta la escala para la evaluacién de los
indicadores establecidos que miden el nivel de motivacion por el aprendizaje del
ajedrez en los escolares de segundo grado de la escuela Rafael Pérez.



Anexo # 2
Entrevista.
Objetivos:
1- Conocer los criterios que poseen los alumnos sobre la importancia de aprender
el ajedrez y los valores que desarrolla.
2- Conocer el lugar que ocupa el ajedrez en la preferencia de los
alumnos.
Guia de preguntas.
1. Mencione que importancia posee aprender a jugar el ajedrez.
2. Que valores desarrolla en la personalidad del nifio la practica del ajedrez.
3. Mencione segun el orden de tu preferencia seis deportes que te gustaria

practicar



Anexo # 3
Escala para la evaluacion de los indicadores establecidos que miden el nivel de
motivacion por el aprendizaje del ajedrez.
Dimension |.
* Indicador 1.1 Importancia del ajedrez
Se evaluara de bien (B) al alumno que manifieste con claridad y profundidad la
importancia y beneficios que brinda el ajedrez, regular (R) al que muestre
superficialmente la importancia y beneficios que brinda el ajedrez y mal (M) al
qgue muestre no tener dominio de la importancia y beneficios del ajedrez.
* Indicador 1.2 Valores que desarrolla el ajedrez.
Se evaluara de bien (B) al alumno que manifieste tener dominio de los valores que
desarrolla el ajedrez; regular (R) al que muestra conocer algunos valores que
desarrolla el ajedrez y mal (M) al que no muestre conocimientos sobre los valores
que desarrolla el ajedrez.
* Indicador 1.3 Dominio de los elementos fundamentales del ajedrez.
En este indicador se evaluarad de bien (B) a los alumnos que demuestren tener
dominio de los elementos muestreados, de regular a los alumnos que demuestren
algunas dificultades y mal (M) a los alumnos que demuestren no tener dominio de
los elementos comprobados.
Dimension 2.
* Indicador 2.1 Disposicién por el aprendizaje del ajedrez
Se evalla de bien (B) al alumno que manifieste buena disposicion por el
aprendizaje del ajedrez, de regular (R) al que muestre baja disposicion por el
aprendizaje del ajedrez y mal (M) al que muestre indisposicién ante el aprendizaje
del ajedrez.
* Indicador 2.2 Preferencia por el ajedrez.
Se evaluara de bien (B) al atleta que ubique al ajedrez entre las dos primeras
opciones de los deportes de su preferencia, de regular (R) al que ubique el ajedrez
entre la tercera y la cuarta opcion, y mal (M) al que ubique al ajedrez en la opcion

cinco y seis.



Para la evaluacion integral de cada sujeto se evaluara de (B) al alumno que
obtenga hasta un indicador evaluado de regular (R), de regular (R) al que
obtenga hasta dos indicadores evaluados de (R), y de mal (M) al que obtenga

hasta dos indicadores evaluados de regular (R) y uno de mal (M).



Anexo no 4

Representacion de los resultados del diagnéstico inicial
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